【珠宝设计软件（3Design)】
【Jewelry Design Software（3Design）】
一、基本信息
课程代码：【2040410】

课程学分：【4】

面向专业：【产品设计（珠宝首饰设计）专业】

课程性质：【院级必修课】

开课院系：【珠宝学院】
使用教材：主教材  【自编教材】

       辅助教材【自编教材】

       参考教材【自编教材】

    先修课程：【首饰设计专业绘图2040277（4）；钻石与钻石分级2040129（5）；首饰制作Ⅰ2040090 （4）；首饰制作Ⅱ2040091（4）；】

二、课程简介
    本课程是专业培养计划中的主要课程，主要介绍3design软件以及shaper的基本使用方法，包括2D辅助绘图技巧、3D实体绘制及变形、宝石排布、渲染、文件导出、重量及体积的计算等。重点介绍如何将首饰设计的意图通过3design软件得以精确表达，从而使输出的文件可与快速成型设备相匹配，进而能直接用于起版及生产等内容。

三、选课建议

本课程适于“产品设计（珠宝首饰设计）”专业本科设计制作方向学生三年级第一学期学习，是该专业的一门重要课程。学习本课程的学生应具备一定的造型基础、色彩、设计基础、空间与形态、首饰设计专业绘图、钻石与钻石分级、首饰制作（1）（2）、计算机基础知识等。

四、课程与培养学生能力的关联性
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五、课程学习目标
（一）知识目标： 

  1.使学生熟悉掌握3Design软件基础版块以及3Shaper插件的特点、主要功能、操作命令；

  2.通过学习戒指、挂件、耳饰、胸饰及简单首饰套件的三维建模技巧以及渲染技巧，使学生
掌握利用3design软件进行首饰设计意图的精确表达方法；

  3.能描述参数化设计中的具体操作流程；能理解2D与3D的概念以及自由切换应用的理念关系；
熟练掌握2D辅助绘图技巧、3D实体绘制及变形方法、宝石排布技巧以及渲染技巧，并培养学
生的创作技能；

    （二）能力目标：

 1．借助3design软件，提高学生对于三维立体概念形态结构的理解，更好进行首饰产品的设计能力 ；

 2．通过学习提高学生的举一反三，活学活用的能力，学会变通方法，能理解数值的变化与更改设置对电脑绘图的不可或缺性，寻找到建模的最佳方法；

 3．希望能够理解不同命令的操作步骤与成型方法之间的关系，提高信息应用能力和电脑的操作能力，能够运用现代化网络信息设备，完成建模设计和制作任务；

   （三）情感目标：

培养学生对于3D建模和3D打印成型技术的喜爱，通过对软件参数化的学习培养学生的专一、认真细心能力，同时在学习复杂的操作步骤同时锻炼抗压能力；

六、课程内容

总课时：64学时，其中理论授课 16 学时，实践课 48学时，主要采用边理论讲课边实践练习或者穿插进行的方式。

第一部分：3Design基础操作以及建模方法和案例学习 （理论4学时、实践12学时）

       1、3Design系统概论、3Design基础界面操作

       2、初级镶嵌首饰建模和渲染方法

       3、中级宝石镶嵌首饰的建模方法

       4、高级别宝石镶嵌首饰建模方法
第二部分：Shaper建模方法和案例学习（理论4学时、实践12学时）
       1、Shaper的系统概论、基础操作       

       2、自由形态首饰产品的建模方法

       3、2D图片与shaper的结合应用建模方法

第三部分：shaper与3Design的综合应用（理论4学时、实践12学时）

       1、综合应用案例建模实践

       2、渲染以及后期作品STL输出方法运用

       3、建模文件与起版打印相关成型关系

第四部分：命题考核（理论4学时、实践12学时）

       1、草图创意设计创作

       2、建模应用实践考核

教学重点：熟练掌握2D辅助绘图技巧、3D实体绘制及变形方法、宝石排布技巧以及参数化概念的熟练应用；

教学难点：建模模式与珠宝平台的切换应用，shaper与3Design的切换应用，2D辅助绘图与3D建模的切换应用；
七、课内实验名称及基本要求
	序号
	实验名称
	主要内容
	实验
时数
	实验类型
	备注

	1
	3Design基础操作以及建模方法和案例学习
	  1、3Design系统概论、3Design基础界面操作

  2、素金戒指设计与建模和渲染方法

  3、基础宝石镶嵌首饰的建模方法

  4、高级别宝石镶嵌首饰建模方法


	16
	综合型
	

	2
	Shaper建模方法和案例学习
	  1、Shaper的系统概论、基础操作       

   2、自由形态首饰产品的建模方法

   3、草图与shaper的结合应用建模方法


	16
	综合型
	

	3
	shaper与3Design的综合应用
	   1、综合应用案例建模实践

   2、渲染以及后期作品STL输出方法运用

   3、建模文件与起版打印相关成型关系


	16
	综合型
	

	4
	命题考核
	   1、草图创意设计创作

   2、建模应用实践考核


	16
	综合型
	


	总评构成（1+X）
	（1）
	（X1、X2、X3……）

	评价方式
	命题考核（大作业）
	平时作业

	1与X两项所占比例%
	            40%
	  X1（15%）、X2（20%）、X3（25%）


八、评价方式与成绩
撰写：   张锦彩                                                     系主任审核：朱玉              
注：教学大纲电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。

